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Ovlada¢ GSM Multiplex protokolu v4

Na katedie informatiky FEI VSB-TUO byl vyvinut ovladaé pro unixové operaéni
systémy, ktery umoznuje vyuzivat nové moderni GSM datové moduly, které
umoznuji vysokorychlostni komunikaci v.GSM sitich a navic maji na jednom
modulu implementovana dalsi zarizeni, napt. GPS.

Pro pfistup k vice zafizenim soucasné musi byt implementovan multiplex
protokol. Nova zafizeni jsou navic implementovana s rozhranim USB a pro do-
sazeni maximalni rychlosti je nutno implementovat i komunikaci vyuzivajici
sliding window. V dobé, kdy tato implementace vznikala, nebyla znama zadna
dostupna implementace pro unixové systémy, a to ani komerc¢ni, ani volné do-
stupna.

Nase implementace jen ¢astecné navazuje na predchozi volné dostupny pro-
jekt gsmmux [3]. Podle specifikace multiplex protokolu v4 dle [1] a [2] byl tento
program zcela prepracovan pro pouziti datovych moduli Cinterion HC25.

Popis sliding window je v [2] na strané 56-57 a vyvojovy diagram implemen-
tace je prilozen na konci tohoto dokumentu.

Pouziti

Pouziti ovladace je snadné. Implementace neni soucasti jadra systému, ale fun-
guje jako sluzba (démon) v uZzivatelském adresnim prostoru.

Po rozbaleni archivu se zdrojovymi texty je pouze potieba v adresafi se
zdrojovymi soubory spustit piikaz make a bude automaticky vytvoren spusti-
telny program gsmmux4d. Jeho spusténim s parametrem -h je mozno vypsat
napovédu a ridit se dale pokyny programu.

Licence

Program je k dispozici jako svobodny softwér a jeho pouziti, modifikace a dis-
tribuce je dle licence ,,GNU General Public Licence®.
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5.5.4 State / Event Machine for Error Recovery Mode

The following state and event machine diagrams represent the workflow on the data channels
(DLCI 1...4) when in CONNECTED state and in error recovery mode.

See also the general multiplex state machine diagrams provided in Section 4.3, especially for
explanations on the CONNECTED state of the channels.
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Figure 25: State / event machine (1)
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Figure 26: State / event machine (2)
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Figure 27: State / event machine (3)
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